
 
                                                                                                                  
                                              

                                          Section 60 : Oise 

 
 

                                      Créer un personnage de jeu vidéo                        
 
 
Le concepteur de votre jeu vidéo favori organise un concours pour créer un nouveau personnage. 
Vous décidez d’y participer. 
 

 
Lancement : principaux de collège, professeurs d’anglais et d’allemand. : 
Niveaux concernés : cinquième 
Concept : il s’agit d’une production écrite individuelle réalisée en langue étrangère : anglais ou allemand   
Compétences travaillées : 

 Maîtriser l’activité langagière « écrire » au niveau A1/A2 en langue étrangère 
 Réinvestir des connaissances linguistiques : lexicale, grammaticale, orthographique 
 Réaliser un document attractif 
 

Support : feuille Canson, format A4, écriture manuelle ou utilisation de l’ordinateur 

Modalités du concours :  réalisation du document 
 

 Une illustration sera nécessaire (photo, dessin, collage…) 
 La présentation de votre héros comprendra son nom, sa description physique, son costume, ses 

accessoires éventuels 
 Une présentation de sa personnalité sera demandée 
 Des informations sur ses pouvoirs surnaturels, ses amis, ses ennemis seront mentionnées  

 
La classe choisira cinq réalisations. Au dos de celles-ci, seront inscrits en capitales d’imprimerie le nom 
des élèves, le niveau de la classe, le nom et l’adresse postale de l’école, le nom de l’enseignant. 

 

L’ensemble sera envoyé sous couvert du chef d’établissement 
Avant le 15 avril 2023 

à   AMOPA-Oise 
16 rue des Ormes 

60580 COYE-LA-FORÊT 
 
Le jury de l’AMOPA-Oise appréciera les travaux et décernera des récompenses parmi les participants à ce 
concours.  
 
 Nous vous remercions d’avance pour votre participation. 
 
 La présidente de l’AMOPA-Oise,  
 Martine Fondeur 
martine.fondeur@wanadoo.fr  


